Tradisjonell krig - Grønn
Vanskelighetsnivå: Mellomtrinnet. (Det enkleste spillet med denne kortstokken). Ved å bruke den alternative spilleregelen økes vanskelighetsgraden noe.
Antall spillere: 2 

Antall kort: Hele kortstokken brukes bortsett fra jokere. 

Meningen med spillet: Å bli sittende igjen med alle kortene eller sitte igjen med flest kort når man gir seg med spillet. (For eksempel kan man foreslå å spille i 20 min og se hvem som har flest kort etter endt tid).
Spilleregler: Hver spiller får utdelt 26 kort.  I dette spillet er det kun de matematiske verdiene som vi skal bruke. Hver av spillerne legger frem det øverste kortet i bunken sin og legger det frem på bordet med forsiden opp. Den spilleren med størst verdi vinner omgangen og samler inn begge kortene og legger de i en egen samlehaug. Dersom begge spillerne får lik verdi blir det ”krig” og hver spiller må legge ytterligere tre kort ut på bordet. Disse skal legges delvis over det første kortet men nå med baksiden opp. Når dette er gjort skal begge spillerne legge ut et fjerde kort, denne gang med forsiden opp. Den med høyest verdi vinner da alle kortene som er lagt ut på bordet og legger alle disse kortene i samlehaugen sin. Når man ikke har flere kort igjen bortsett fra samlehaugen sin skal disse kortene stokkes og begynne å spilles ut igjen.
Alternativ spilleregel: For å øke vanskelighetsgraden kan det være om å gjøre å få en verdi nærmest null i stedet for høyest verdi.

Slutt: Spillet er over når en av spillerne sitter med alle kortene eller når avtalt spilletid er over. Vinneren er den som sitter igjen med alle kortene eventuelt flest kort.
